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Tudo Bem se Vemos o Programa
como uma Caixa Preta...




Mas Internamente...




Quando Eu Quiser Analisar e
Modificar o Programa...
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NEGOCIO)

E \
Nao quero ver palavras
cruzadas!
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Péssimo Exemplo

public class Banco {

public void CreditarEmConta () {

//apresenta tela inicial;aguarda entrada de
dados;

//processa numero e valor fornecidos pelo
usuario

//checa se conta existe,senao mensagem de erro
//se ok,busca conta em arquivo pelo numero
//dada a conta,acresce valor ao saldo anterior
//retorna mensagem de sucesso da operacao




Melhor Ver o Programa como um
Bolo (em Camadas)!

Front-end

)
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Back-end

> da suporte
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Definigdo
* Camadas definem um conjunto de classes com
preocupagoes em comum
+ Separagdo de Cddigo
- GUI (Interface Grafica)
- Apresentacdo da aplicagdo
* Entrada e saida de dados
- Negdcio
» Cadigo inerente a aplicagdo sendo desenvolvida
- Dados

+ Codigo de acesso e manipulagdo de dados,
exclusivamente




Beneficios do Sistema em

Camadas
* Modularidade
- Dividir para conquistar
- Separagdo de conceitos
- Reusabilidade e facilidade de mudanca

» Mudanc¢as em uma camada ndo afeta as
outras

- Funcionalidade plug and play
- Varias GUIs para a mesma aplicagdo

- Vdrios mecanismos de armazenamento para o
mesmo sistema




Projeto em Camadas

Conta
Cliente




Classes Basicas

»+ Composta pelas classes elementares
da aplicagdo

* Implementam servigos relacionados

a um (1) objeto

- Possuem os métodos de acesso além
de alguns servigos que atuam sobre
0s seus atributos

» Exemplos: Conta, Agencia, Cliente,
Empregado, Venda, Aluno, Disciplina




Classes Basicas

public class Conta{
private String numero;

public Conta (String num) {
this.numero = num;

}

public void setNumero (String num) {
this.numero = num;

}

public void creditar (double wvalor) {
this.saldo += wvalor;

} \
Métodos de acesso poderiam ser usados
para tudo, mas comportamentos complexos

em um objeto sdo encapsulados na classe
bésica
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Projeto em Camadas

Array

Array

RepositorioContas
RepositorioClientes
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Colegdo de Dados (Repositorio)

* Responsavel por armazenar e recuperar
objetos de UMA classe badsica

* Definem estrutura para armazenar estes
objetos: lista, array, etc...

* Preocupa-se APENAS com detalhes de
armazenamento e recuperagdo dos objetos:
Inserir, remover, procurar

* Nome padrdo:
RepositorioClasseBasicaArmazenamento
- Exemplo: RepositorioContasArray 13




Colecdo de Dados

Estrutura escolhida, array!

public class RepositorioContasArray{

private Conta[] contas; Tamanho passado ao
private int proximalivre; c7nsfru1'or

public RepositorioContasArray(int tamanho) ({
contas = new Conta[tamanho];
proximalivre = 0;

}

public void inserir (Conta c) {
contas[proximalivre] = c;
proximalivre++;

Ndo testa se ja
existe a conta??




Colecdo de Dados

public Conta procurar (String numero) {
for (int i=0;i < proximalLivre;i++) {
if (contas[i] .getNumero () .equals (numero))
return contas|[i];

}

return null;

Este codigo vai
ficar repetitivo
para remover,
verificar 15
existéncia. ..




Colecdo de Dados

private 1nt procurarIndice (String numero) {
i=0;i < proximalivre;i++) {
if (contasts

}

return -1; Método privado

public Conta procurar (String numero) {
int indice = this.procurarIndice (numero) ;
if (indice '= -1)
return contas[indice]/
else return null;

Reutilizagdo chamando o
método




Colecdo de Dados

public void atualizar (Conta c) {
int indice = this.procurarIndice (numero) ;
if (indice > -1) {
contas[indice] = c;

}

public boolean existe (String numero) {
if (this.procurarIndice (numero) == -1)
return false
else
return true;




Projeto em Camadas

FachadaBanco
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Fachada

* Realiza as operagdes e testes de negdcio

- Ex: teste 'ndo € possivel inserir duas contas com o
mesmo ndmero'

- Ex: ‘creditar um valor em uma conta da colec¢do
dado o nimero da mesma’

» Realiza operagoes criticas de negdcio envolvendo
diferentes subsistemas (criticas de restricdo de
integridade).

- Ex: ndo € possivel inserir contas para clientes que
ainda ndo foram cadastrados

+ Utiliza os servigos do repositério para lhe dar
suporte ao armazenamento dos objetos




Fachada

- Relne todas as funcionalidades
(métodos) de todas as colec¢des de dados
combinadas
- Centralizacdo do acesso aos servicos do sistema

- Tnicializa todos os "subsistemas”

* Pergunta?

- Suponha que o sistema agora possui uma outra
regra de negdcio que ndo permite que contas
com saldo inicial menor que 50.0 reais sejam
cadastradas. Onde implementar essa nova
regra? 20




FGC hada Inicializagdo do

sistema

public class FachadaBanco({
private RepositorioContasArray re
private RepositorioClientesArr repClientes;

public FachadaBanco () {
repContas = new RepositorioContasArray (100) ;
repClientes = new RepositorioClientesArray (100) ;

}

public void cadastrarCliente (Cliente cli) {
boolean achou = repClientes.existe(cli.getCpf())
if ('achou) {
repClientes.inserir (cli) ;

}

Regra de negocio realizada
utilizando o servigo da
camada abaixo




Fachada

public void cadastrarConta (Conta c) {
boolean achou = repContas.existe (c.getNumero()) ;
if ('achou) {
boolean existeCliente =

repClientes.existe(c.getTitular() .getCpf())
if (existeCliente)

repContas.inserir(c) ; L.
Regra de negocio envolvendo

} vdrios repositorios

public void debitar (String-num, double wvalor) ({
Conta ¢ = repContas.procurar (num) ;
c.debitar (valor) ;

}

Agora passamos o

nimero (servigo do
sistema)

...//como seria o transferir?




Projeto em Camadas

AN

InterfaceTexto
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Interface "Grafica" (GUT)

» Classe que faz a intermediagdo do
usudrio com o sistema

» Prepara entrada do usudrio

» Possui uma referéncia ao objeto

Fachada, para pedir servigos que o
usudrio precisa

» Classe que vai ser "executada”
- Possui um método main()




Interface “"Grafica”

public class InterfaceTexto{

public static void main(String [] args) {
FachadaBanco f = new FachadaBanco() ;

Cliente titular = f.procurarCliente (cpf) ;
Conta novaConta = new Conta(numero,0.0,titular);
f.cadastrarConta (novaConta) ;




Aula Pratica
Camadas




Objetivos da pratica

» Organizar um sistema bancdrio em
camadas

» Implementar ldgica de negdcio e
armazenamento de dados para uma
interface texto de um usuario do banco




Atividades
* Implementar Repositorios de array

- Para armazenar contas e clientes

- Implementar os métodos, com a ajuda do
método privado procurarIndice()

- Inserir, atualizar, procurar, existe

» Ignorar possiveis erros




Atividades

* Implementar FachadaBanco

- Servicos indicados, utilizam chamadas aos
repositorios

- Construtor deve iniciar todos os repositorios

- Ignorar possiveis erros

- Apenas evitar NullPointerException

* Checar se todos os erros de compilagdo foram
resolvidos

- Incrementar a interface texto com entradas de
usuario

» Lista de funcionalidades como no exercicio passado
29

- Oferecer opgoes que a Fachada oferece



Um outro possivel modelo em Camadas

GUI _B Fagade:

ps (VOs)

Controlador: Objeto de Negdcio:

ohpmalregra de negdcio no ¢

trolador

DAD:

BD:

egbcio em pop?s(\lOs)
I

devolve objetos de negdcio

ct

alre

eventualmente chama o DAD para recuperavtratar dagos

|
bupera objetos de negd (pbjos)

e foomeommmee

devolve objetqs de negdeio
A

recupera objetos de negidcio

trabalha com o banc
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